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Legújabb applikációink és megoldásaink a 

helytörténet és a turizmus új kihívásaira



● helytörténeti ismeretek játékos terjesztése

○ látványosságok böngészése
○ játékos útvonalak

● játékvariációk

○ egyéni- és egymás elleni

○ QR-kód és GPS alapú
○ állomások bejárási sorrendjének 

meghatározása

● adminisztrációs felület

○ látványosságok felvétele

○ útvonalak definiálása

○ alkalmazás testreszabása
○ statisztikák

Városfoglaló 2.0
Helyismereti játék



Városfoglaló 2.0
Játszva tanulás



Városfoglaló 2.0
Egymás elleni játék



Adminisztrációs felület
Városfoglaló 2.0



Adminisztrációs felület
Városfoglaló 2.0



Egy szolgáltatás, amely egy jól definiált 
interfészen keresztül integrálható más 
alkalmazásokba, ahol kvízkérdéseket 
szeretnénk felhasználni, de nem 
szeretnénk saját modult írni erre a 
feladatra.

Webalkalmazás
Egy felhasználói felület különböző 
típusú kvízkérdések böngészésére, 
adminisztrálására.

Api

Online kvízkérdés adatbázis
Kérdésbank



Adatbázis bővítése
Kérdésbank

integrált alkalmazás

felhasználói felület

Qulto Szemantikus Tudásháló

Kérdésbank



gömbpanorámás virtuális kiállítások
Qulto 360

● virtuális kiállítások létrehozása
● színhelyek definiálása és összekötése
● markerpontok elhelyezése
● információs tartalom felvétele

Látogatói felület
● 360-os virtuális kiállítás megtekintése
● markerpontok böngészése, navigálás
● információátadás
● reszponzív design

Adminisztrációs felület



Látogatói felület
Qulto 360

http://www.youtube.com/watch?v=hD8_U6D9TWc


Adminisztrációs felület
Qulto 360



Adminisztrációs felület
Qulto 360



Adminisztrációs felület
Storytelling

Magyar Táj Kortárs Magyar Ecsettel



Adminisztrációs felület
Storytelling



Látogatói felület
Storytelling



● Qulto Szemantikus Tudásháló

○ művekhez szerzőkhöz kapcsolódó helyszínek

■ mű cselekményének helyszíne
■ szerző szobra

● alapfunkciók

○ közeli irodalmi helyszínek

○ kulcsszavas keresés

○ ajánlás
○ útvonaltervezés

● regisztráció

○ meglátogatott helyszínek

○ kedvenc művek, szerzők

○ értesítés új helyszínről

LiteraTúra Mobil App
irodalmi vonatkozású helyszínek



egyidejűleg több érintést 
érzékelő, vagy akár 
speciális tárgyakat 
felismerő interaktív 

képernyő

multitouch képernyő

● kiterjesztett valóság - virtuális 
objektumok megtekintése a valós 
világban a telefonon keresztül

● virtuális valóság - virtuális 
objektumok megtekintése a 
virtuális világban

● kevert valóság - virtuális 
objektumokkal való interakció a 
valós világban

AR/VR/MR eszközök

virtuális objektumok 3D 
holografikus megjelenítése

hologram doboz

AR, VR és társai
A valóságtól elrugaszkodva



Köszönöm a figyelmet!

Deák Gábor
agile lead

Fejlesztési Részleg, Projektek

Qulto – Monguz Kft.
gdeak@monguz.hu
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